
АЛАРМЕНА СИСТЕМА АS-04LC

ТЕХНИЧЕСКО ОПИСАНИЕ
И ИНСТРУКЦИЯ ЗА МОНТАЖ



1. КРАТКО ОПИСАНИЕ

AS-04 е алармена система с 3 зони (опция дайлер с говор), кодова
клавиатура с до 9 четирицифрени кода. Всеки код има номер - от 0 до 9.
Код с номер 0 е MASTER (главен) код, само този код дава достъп до
препрограмирането на системата. Всяка зона има 24-часова защита, Z1 е
входна зона.

Системата има два режима: “ОХРАНА” и “ОХРАНА ИЗКЛЮЧЕНА”. На
предния капак са разположени 6 светодиода:

<Z1>, < Z2>, <Z3>,<Z24h> светят, ако съответната
  зона е задействана

<BLOCK> свети, ако системата е блокирана
(режим  “ОХРАНА ИЗКЛЮЧЕНА”)

При програмиране светодиодите служат за индициране на избраната
функция.

2. ПРОГРАМИРАНЕ
В режим “ОХРАНА ИЗКЛЮЧЕНА” има възможност за програмиране на

параметрите на системата чрез  една от 7-те функции:
0 - смяна на кодовете
1 - време за влизане, 01 - 99 сек
2 - време за излизане, 01 - 99 сек
3 - време за аларма, 1 - 9 мин
4 - гонг: 1 - зона 1, 2 - зона 2, 3 - зона 3,  0 - няма гонг
5 - време за автоматично взимане под охрана, 0 - 59 мин
6 - звук при влизането: 1 - има звук, 0 - няма звук
7 - избор на мелодия за гонг

Номера на функции 1 - 6 се индицират
чрез светодиоди <Z1>, <Z2>,
<Z3>, < BLOCK> по следния начин:

Функции 0 и 7 дефинират по няколко параметра и имат допълнителна
индикация.

За да се влезе в ПРОГРАМИРАНЕ, системата трябва да е в режим
“ОХРАНА ИЗКЛЮЧЕНА” (свети светодиод BLOCK).

1. натиска се [*]
2. въвежда се MASTER код
3. натиска се [*]
4. светодиодите <Z1>, <Z2>, <Z3>, < BLOCK> угасват,
5. светодиод <Z24h/PGM> светва
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6. въвежда се номера на функция от 0 до 7
При погрешно въвеждане или при прекалено забавяне при набиране се
издава звуков сигнал и функцията се прекъсва.

С бутон [#] се излиза от ПРОГРАМИРАНЕ (<Z24h/PGM> угасва, <BLOCK>
светва).

2.0. КОДОВЕ
Системата има един MASTER (главен) код и  до 9 USER

(потребителски) кода. Те са 4-цифрени. Светодиоди <Z1>, <Z2>, <Z3>, <
BLOCK> индицират номера на кода  по следния начин:

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Код 0 (MASTER) е задължителен. Другите кодове не са задължителни,
т.е. системата може да няма нито един USER код, а може да има 1,2,... до
9 USER кода. За да се прекъсне въвеждането на кодове, се натиска [#],
което ограничава броя на потребителите.

След влизането в тази функция светодиодите индицират “код 0” и се
чака да се въведе МASTER код по следния начин:

1. въвежда се код - 4 цифри (нов MASTER код)
2. натиска се [*]
3. 3-кратен звуков сигнал означава, че кодът е приет
4. светодиодите индицират “код 1”
5. ако не се изискват повече кодове, се натиска [#]
6. системата излиза от тази функция и чака избор на друга

2.1. ВРЕМЕ ЗА ВЛИЗАНЕ (секунди)
1. въвежда се време за влизане - 2 цифри
2. 3-кратен звуков сигнал означава, че

времето за влизане е прието
3. системата излиза от тази функция и чака избор на друга

Времето се задава в диапазон 01 - 99 сек. Ако се въведе 00 сек, стойността
не се приема и се чака валидна стойност. Времето се отчита от
задействането на Z1 до алармата.

2.2. ВРЕМЕ ЗА ИЗЛИЗАНЕ (секунди)
1. въвежда се време за излизане - 2 цифри
2. 3-кратен звуков сигнал означава, че

времето за излизане е прието
3. системата излиза от тази функция и чака избор на друга

Времето се задава в диапазон 01 - 99 сек. Ако се въведе 00 сек, стойността
не се приема и се чака валидна стойност.
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2.3. ВРЕМЕ ЗА АЛАРМА (минути)

1. въвежда се време за аларма - 1 цифра
2. 3-кратен звуков сигнал означава,

че времето за аларма е прието
3. системата излиза от тази функция и чака избор на друга

Времето се задава в диапазон 1 - 9 мин. Ако се въведе 0 мин, стойността
не се приема и се чака валидна стойност.

2.4. ГОНГ

1. въвежда се номера на гонг-зона (1, 2 или 3),
т.е. при задействане на тази зона ще има
гонг-сигнал. “0” означава да няма гонг

2. 3-кратен звуков сигнал означава, че гонгът е приет
3. системата излиза от тази функция и чака избор на друга

Ако се въведе 4,5,6,7,8,9, стойността не се приема и се чака валидна
стойност.

2.5. ВРЕМЕ ЗА АВТОМАТИЧНО ВЗИМАНЕ ПОД ОХРАНА (минути)

1. въвежда се време “AUTOARM” - 2 цифри
2. 3-кратен звуков сигнал означава,

че времето “AUTOARM” е прието
3. системата излиза от тази функция и чака избор на друга

Времето се задава в диапазон 1 - 5 9 мин.
Ако се въведе 0 мин, тази функция се елеминира.

2.6. ЗВУК ПРИ ВЛИЗАНЕТО

1. въвежда се “0” или “1”
“1” означава, че при задействане на входната зона
ще има звукова сигнализация
“0” означава да няма звукова сигнализация

2. 3-кратен звуков сигнал означава, че изборът е приет
3. системата излиза от тази функция и чака избор на друга

Ако се въведе 2,3,4,5,6,7,8,9, стойността не се приема и се чака валидна
стойност.
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2.7. ИЗБОР НА МЕЛОДИЯ ЗА ГОНГ

1. светодиодите индицират       0   1     2     3     4    5     6     7     8    9
номера на мелодията
от 0 до 9:

2. звучи мелодията,
избрана последно

3. въвежда се номера на мелодията
4. при натискане на [#], системата запомня последната прослушана

мелодия, излиза от тази функция и чака избор на друга.

3. ИЗЛИЗАНЕ

При излизане се въвежда код (MASTER или USER):

1. натиска се [#]
2. въвежда се код - 4 цифри (MASTER или USER)
3. натиска се [#]
4. започва да тече времето за излизане, светодиод <BLOCK>

мига бавно

4. ОХРАНА

В режим ОХРАНА се следят всичките зони.
При това може да има 2 вида задействания на зони:

1. задействана зона, която не е входна
2. задействана входна зона

4.1. Ако се задейства зона, която не е входна, сирената се активира,
светодиоди <Z1>, <Z2>, <Z3>, <Z24h> индицират коя зона е задействана.
Алармата се спира чрез набиране на потребителски код или чрез MASTER
код. Системата се снема от охрана, светодиод <BLOCK> светва.

4.2. Ако се задейства зона, която е входна, почва да тече времето за
влизане. Трябва да се въведе потребителски  или MASTER код. Ако валиден
код не се въведе за времето, зададено във време за влизане, системата
минава в алармено състояние, както в т. 4.1.

Влизане:
1. въвежда се код - 4 цифри
2. натиска се [*]
3. системата е снета от охрана - светодиод <BLOCK> светва
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5. ПАНИКА

Функцията “ПАНИКА” е достъпна по всяко време: и в режим ОХРАНА и
в режим ОХРАНА ИЗКЛЮЧЕНА. След 3-кратно натискане на бутон [*]
сирената и дайлерът  се активират. За спиране на алармата се въвежда
потребителски или MASTER код.

6. СПИРАНЕ НА ТОКА

При спиране на тока AS04 издава 5 звукови сигнала, след което започва
да мига светодиод <Z24h/PGM>, а светодиод <POWER> угасва. Когато
изминат 8 часа, AS04 задейства сирената за 15 sec на всеки кръгл час, а
когата изминат 11 часа, освен сирената, се задейства и дайлерът. Това
цели да се вземат мерки по възстановяването на мрежовото захранване.

7. ФАБРИЧНИ ПАРАМЕТРИ

режим охрана
MASTER код 0000
потребителски код 1 - 9 няма
зони за охрана 1, 2, 3 (всички)
време за влизане 30 сек
време за излизане 60 сек
гонг разрешен  за зона Z1
време за аларма 4 мин
време за autoarm 10 мин
звукова сигнализация  за зона Z1 разрешена

8. РЕСЕТИРАНЕ НА MASTER КОДА

При забравяне на MASTER кода се извършва следното:

1. Спира се захранването (изключва се акумулатора и мрежовото
напрежение)

2. Поставя се мостчето JC върху двете си щифтчета
3. Включва се захранването и се следи AS04 да издаде 3 звукови

сигнала.
4. През времето от 3-ти до 7-ми сигнал се изважда мостчето и се поставя

само върху едното щифтче.
5. MASTERкода се връща към фабричния и можем да възстановим

работата на системата.
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9. ИНСТРУКЦИЯ ЗА МОНТИРАНЕ

9.1. Свързват се всички датчици, при което към входовете на
използуваните зони трябва да се съединят приложените балансни резистори
(по два за всяка зона, свързани към маса). Захранването за датчиците е
взето от извода + (+14V).

9.2. Свързват се:
- сирена към изводи + (+14V), S
- мощно реле към изводи + (+14V), К

9.3. Включва се акумулатора и се подава мрежовото напрежение, след
което могат да се извършат настройки от клавиатурата:

- програмиране на кодовете за достъп
- настройка на конфигурацията в зависимост от обектите
- въвеждане на телефонните номера за дайлера и запис на

гласовото  съобщение
9.4. При работеща централа се свързва бронираната сирена BS02  (или

друга подобна сирена) към сигналите P (+20V), G (GND), B (BS).
9.5. Проверява се работоспособността на системата като цяло.
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TAS - 3 клеми за дайлер (от другата страна, опция)
JC - мостче за ресетиране

Изходи:
S - NO, пулсира при аларма с 1Hz (0V=аларма)
B - NС, пулсира при аларма с 1Hz (OFF=аларма)
K - NС, изход реле (OFF=аларма)

Програмируеми I/O:
F1, F2 - функции по задание на клиента

Описание на сигналите:
+ - +14V
1 - зона 1 (Z1)
2 - зона 2 (Z2)
3 - зона 3 (Z3)
G - GROUND (0V), маса
A - + Акумулатор 12V
~ - ~17V (от мрежов трансформатор)
S - изход сирена (0V=свири), NO
K - изход реле (ON=o.k., OFF=ALARM), NC
B - изход BS (ON=o.k., OFF=ALARM), NC
P - +20V, захранване за бронирана сирена BS
R - приемник РС \
G - маса РС - модифициран многопортов RS232
T - предавател РС /
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